REGULAMIN KONKURSU WEWNATRZSZKOLNEGO
,BADZ GOTOWY NA INF.02”

1. ORGANIZATOR
Organizatorem konkursu wewnatrzszkolnego ,,Badz gotowy na INF.02” jest Zespot Szkét nr 1

im. Wtadystawa Grabskiego w Lublinie, ul. Podwale 11, 20-117 Lublin.

2. CELE KONKURSU
= Rozwijanie zainteresowania ucznidow sieciami komputerowymi, projektowaniem lokalnych
sieci i administrowanie nimi.
=  Motywowanie ucznidw do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania nowych
umiejetnosci,
= Wspieranie ucznidow zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu zainteresowan

Informatycznych.

3. WARUNKI UCZESTNICTWA
=  Konkurs adresowany jest do klas trzecich Technikum Informatycznego Zespotu Szkét nr 1

im. Wtadystawa Grabskiego w Lublinie.

4. ORGANIZACJA KONKURSU
1. Konkurs jest jednoetapowy: obejmuje tylko etap szkolny.
2. Zgtoszenia do konkursu przyjmowane sg mailowo do dnia 26.04.2022 na adresy:

m.pieras@zsl.lublin.eu, m.dziaduch@zs1.lublin.eu

3. Z kazdej klasy moze zgtosic sie maksymalnie 5 ucznidw, w przypadku wiekszej liczby zgtoszen o

zakwalifikowaniu decyduje kolejnosé zgtoszen.

ETAP SZKOLNY

1. Etap szkolny konkursu odbedzie sie w dniu 28.04.2022r.

2. Etap szkolny konkursu przeprowadza Szkolna Komisja Konkursowa.

3. Szkolna Komisja Konkursowa jest odpowiedzialna za zapewnienie odpowiednich
warunkdéw przeprowadzenia etapu szkolnego konkursu gwarantujgcego samodzielnos¢ pracy.
5. Szkolna Komisja Konkursowa przygotowuje test w formie elektronicznej dla zgtoszonych

uczestnikow.


mailto:m.pieras@zs1.lublin.eu
mailto:m.dziaduch@zs1.lublin.eu

6. Etap szkolny bedzie polegat na wypetnieniu przez ucznia testu zawierajgcego 50 pytan
jednokrotnego wyboru. Czas przeznaczony na wypetnienie testu wynosi 45 minut.

7. Komisja moze zdyskwalifikowac uczestnika na skutek stwierdzenia niesamodzielnej pracy.
8. Po sprawdzeniu testéw i ustaleniu liczby punktéw zdobytych przez poszczegdlnych
uczestnikéw, Komisja Konkursowa podaje wyniki do wiadomosci.

7. Laureatami Konkursu zostaje 3 uczniow, ktérzy zdobedg najwiekszg liczbe punktéw z testu.
8. W przypadku réwnej liczby punktédw u wiekszej ilosci ucznidw o kolejnosci miejsc

decyduje czas rozwigzania testu.

5. ZAKRES TEMATYCZNY KONKURSU NA ETAP SZKOLNY

Konkurs obejmuje tresci podstawy programowej kwalifikacji INF.02

6. SKLAD KOMISJI KONKURSOWEJ

Waldemar Stoczkowski — nauczyciel przedmiotéw informatycznych

Mirostaw Pietras — nauczyciel przedmiotow informatycznych

Mirostaw Dziaduch — nauczyciel przedmiotéw informatycznych

Decyzja komisji jest ostateczna.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany powyzszych termindéw, o czym muszg zostac

poinformowani wszyscy uczestnicy Konkursu.

7. INFORMACIJE DODATKOWE

=  Wyniki zostang zamieszczone na szkolnej stronie Technika Informatyka nastepnego dnia po

konkursie

= Nagrodg za zajecie trzech pierwszych miejsc bedg oceny czgstkowe celujgce z przedmiotdw :

- Sieci komputerowe
- Projektowanie i montaz lokalnych sieci komputerowych
- Administrowanie sieciowymi systemami operacyjnymi
Zgodnie z zasada:
Miejsce 1 — ze wszystkich trzech przedmiotéw
Miejsce 2 — z wybranych dwdch przedmiotéw

Miejsce 3 —z wybranego jednego przedmiotu

Osoby odpowiedzialne:
Mirostaw Pietras

Mirostaw Dziaduch



